
CONCOURS ROBOTIQUE - Liste des épreuves :  
  Description de l’épreuve / De quels capteurs a-t-on besoin ? 
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DESCRIPTION d’un robot :  

Les différentes parties / les différentes pièces du robot : mettre des flèches  

 

 

     

 

 

Qu’est-ce qu’un capteur ? Qu’est-ce qu’un actionneur ? EXEMPLES 

  



Description de la carte ARDUINO :  

 C’est quoi ?  

 les différents éléments/branchements que comporte la carte  

 

 



LABYRINTHE :  

Comment résoudre ce problème ? 

 

 

QUELLE est la meilleure solution pour le poussin ? Quelle est la méthode la plus efficace ? 

 

Comment le traduire en langage de programme ? Que doit détecter alors le robot ?  



 

  
Une carte Arduino, comme toutes les cartes à microcontrôleur, permet 

de piloter un système  physique de manière interactive à partir du 
programme que l’on aura défini et mis dans sa mémoire. Par 

exemple gérer automatiquement l’ouverture d’une porte de garage, 
envoyer un SMS quand le jardin est trop sec et gérer le système 

d’arrosage à distance, piloter un nouveau robot, … Il faut pour cela 
associer à la carte Arduino des capteurs (de lumière, de température, de 

position, …), des actionneurs (moteurs, pompe, …), des organes de 
sortie (lampe, chauffage, …), des interfaces de puissance (relais, pont 

en H, …), une alimentation (piles, panneaux solaires, …), des interfaces 
de dialogue (boutons, LEDs, écran, …), des interfaces de 

communication (réseau filaire, réseau sans fil, …), … 
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