
OBJECTIF1 : Déplacer le robot sans toucher les murs 

1/INTRODUCTION 

Regarder la vidéo suivante : Comment organiser la construction d'un robot ?   

qui se trouve à l’adresse suivante : http://cr3techno972.jimdo.com/robotique/ 

2/ EXERCICE 1 

Donner les différentes étapes utiles lors de la conception d’un robot 
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3/ Architecture du robot (architecture hardware) :  Lister les entrées et sorties ainsi que le numéro du port 

Robot arduino 

 

 

Robot mbot 

 

 

 

4/ Architecture de programmation ( 

Ardublock Scratch (mblock) 

 

 

 

5/ Réaliser l’organigramme en utilisant les blocs suivants 

 

 

 

 

Aide : Fiche Organigramme 

Capteur à ultrason [D8]                                         Servomoteur Gauche [D5] 

 

Bouton poussoir [D6]                                            Servomoteur Droit [D4] 

AVANCER RECULER 

OUI     Non 
Début 

Si Mur ………… 
STOP 

Tourner Droite Tourner Gauche 


